Nome Completo Razza
Sesso Eta
Nome di Battaglia Religione

Residenza

Qaratteristiche

PUNTI

BONUS

INT

DES

COS

EMP

TEC

MOV [ |

BONUS
DANNO
SALTO
IN LUNGO
SALTO
INALTO

e Spirito
VALORE Tiri Salvezza P
VALORE TOTALE
int
des Ferite 112(3|4|5[6|7|8]9|10|11
cos Leggere
Pesanti
emp Profonde
Letali
Mortali

Profezione Bufi 2 Mancanze Notoriets
Parte del corpo [Bonus/Armatura| 1 |2[3[4|5]6|7[8]9]10[11]12]13[14]|15]16/17]18]1920m| Dote 0 Mancanza Luogo Punti
1 Testa
2-6 Busto
7-8 |Braccio Dx
9 | Mano Dx
10-11|Braccio Sx
12 | Mano Sx
13-15| Gamba Dx
16 | Piede Dx
17-19] Gamba Sx
20 | Piede Sx
Scudo

Abilits
Tot

Abilita Speciali Punti | Intelligenza Punti Empatia Punti| Tot | Costituzione Punti| Tot

Sesto Senso Agricoltura Astrologia Corsa

Solidita x2 | Alchimia Cantare x3 | Forza
Allevamento Carisma Nuoto

Fede: Ammaestrare Com. Animale Resistenza
Araldica Discutere

Dominazione x2 | Archeologia Interrogare

Incantamento Astronomia Intimorire

Manipolazione Biblioteconomia x2 | Percezione Tecnica Punti| Tot

Negromanzia x2 | Cercare x2 | Psicologia Borseggiare
Cultura Generale Calzoleria

Attacco Accurato Diagnosticare Carpenteria

Freddezza x2 | Erboristeria Destrezza Punti| Tot Cartografia

x2 | Insegnare x2 | Acrobazia Curare

Poteri Mentali Leggere Labbra x2 | Ambidestria Dipingere
Leggere/Scrivere x2 | Cavalcare x2 | Distillare
Lingue Antiche x3 | Cavalcare Volanti Fabbricare Archi
Lingue Moderne x2 | Furtivita x2 | Fabbricare Armi
Magia Guidare Carri x3 | Fabbric. Armature
Meteorologia x2 | Lottare Falsificazione

x2 | Nascondersi x2 | Schivare Gioco d’Azzardo
Occultismo x2 | Scudo x2 | Navigazione
Religione Scassinare
Seguire Piste Armi Punti| Tot Scultura
Sentire Rumori Suonare
Sopravvivenza x2 | Tagliare Gemme
Storia Antica Tessitura/Sartoria
Storia Locale Trappole
Travestimento
Totale Punti
[Punti Incremento Residui

Taglia

KG Min

Gittata

Max

Precisione

Bonus di
Magia

Valore

Attacco Base

Bonus
Abilita’

Bonus
Accurato

Bonus di
Forza

Danno
Totale




Frofilo T guipaggiamento

Altezza Indossato Oggetti Ingom.
Peso Testa
Occhi
Capelli Collo
Paese d’origine Busto
Lingue Spalle
Braccia D S
Polsi D S
Mani D S
v f L D
Hersonalits e L S
Schiena
Carattere -
Cintura
Gambe D S
Caviglie D S
Principi Morali Piedi D S
Altri Oggetti Portati Costo | Ingom
Razze Odiate
Persona Piu Stimata
Oggetto Piu Caro
v Yo Oggetti Tenuti Altrove
Fumiglia o Clan
Localita
Nazione
Fratelli
Sorelle
Oggetto simbolo
Hosseiimenti
Tipo Locazione Valore
JProvriste
Cibo Acqua Vino
OO0 OO0 O0o0 ooooojooao
OO0 OO0 O0o0 ooooojooao
OO0 OO0 O0o0 ooooojooao
OO0 OO0 Ooo0 ooooojooao
OO0 OO0 O0o0 ooooojooao
OO0 OO0 O0o0 ooooojooao

Tegari Munizioni




